البرنامج المستخدم: MetaTrader4 ، نزل البرنامج من هنا.
المؤشرات المطلوبة: ASCTrend   - Pivot Lines - ADX (14).
الإطار الزمني: شارت الساعة الواحدة.
شرح المؤشرات
ASCTrend
يعتبر من أشهر المؤشرات و التي تقوم بإعطاء إشارات للشراء (خضراء) أو البيع (حمراء)، لكن كلما قل الإطار الزمني المستخدم كلما قلت دقة هذه الإشارات فيلزم استخدام مؤشرات إضافية من أجل تحسين مصداقية هذه الإشارات. المؤشر مرفق بالأسفل، حتى يعمل المطلوب حفظه إلى المجلد التالي ثم إعادة تشغيل الميتاتريدر:
C:\Program Files\MetaTrader 4\ experts\indicators

[image: image1.emf]C:\Documents and  Settings\Administrator\My Documents\FOREX\Codes\ASCTrend


الصورة التالية توضح مؤشر وهو يعطي الإشارات (أسهم) مضافة على الشارت.
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Pivot Points
تعد من أشهر المؤشرات و التي تبين مستويات الدعم و المقاومة اليومية. هي تعتمد في حساباتها على بيانات اليوم السابق (الافتتاح – الأعلى – الأدنى – الإغلاق). مرفق بالأسفل مؤشر (البيفوت) و الذي قمت بتعديله وهو يقوم بتحديث نفسه يومياً ليعرض مستويات المقاومة (R1,R2,R3) و كذلك مستويات الدعم (S1,S2,S3). من مميزات الملف المرفق أنه بامكانك تحديد الفرق بين وقت السيرفر و توقيت جرينتش. حيث أن مستويات كاماريللا لها علاقة وطيدة بتوقيت جرينتش لتحسب وقت الإغلاق و الافتتاح الافتراضي حيث أن السوق مفتوح 24 ساعة. فمن المهم اعتماد توقيت جرينتش و ليس توقيت السيرفر الذي يمد ببيانات السوق مثل الميتاتريدر وغيره. الذين يستخدمون ديمو من ميتاتريدر فان الفرق بين توقيت السيرفر و جرينتش هو 2 ويمكن تعديل هذا حين إضافة المؤشر حيث ستظهر لك النافذة التالية و قم بتغيير الصفر إلى 2.
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وهذا هو مرفق مؤشر Pivot للدعم و المقاومة، احفظه في نفس مكان حفظ ASCTrend .
 
[image: image4.emf]C:\Documents and  Settings\Administrator\Desktop\Pivots By MoStAsHaR


الصورة التالية تبين مستويات البيفوت كما ستكون على الشارت.
ملاحظة: الجدير بالذكر أن هذه المستويات قوية جداً و لكن ربما يكون هنالك مستويات دعم و مقاومة بين مستويات البيفوت فلذلك يجب أيضاً الانتباه لهذه المستويات البينية لأنها أيضا خطيرة وربما تسبب ارتداد عكسي للترند. قمت بإضافة هذه المقاومات البينية وهي خطوط أفقية بيضاء منقطة.
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ADX (14)
من أروع و أجمل المؤشرات و تغنيك حقاً عن باقي المؤشرات. أنا اعتبره أكثر من مؤشر و هو يخبرنا بمدى قوة الترند. هو موجود مع ميتاتريدر 4 باسم (Average Directional Movement Index). عند إضافته ستظهر لكم النافذة التالية:
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مؤشر ADX يتكون من ثلاث مؤشرات و هي كالتالي:

مؤشر ADX الرئيسي (الأزرق) هذا المؤشر مفيد في الإخبار بقوة الترند فمن المهم أن يكون أكبر من 20 عند الدخول في بوزيشن معين. هذا المؤشر كما ذكرت يخبر بقوة الترند ولا يخبر بان الترند تصاعدي أو تنازلي.
مؤشر DI+ الموجب (الأخضر) هذا المؤشر يخبر أن هنالك ترند تصاعدي. فكلما تصاعد المؤشر الموجب فمعناه أن الترند في حالة تصاعد.

مؤشر DI- السالب (الأحمر) هذا المؤشر يخبر أن هنالك ترند تنازلي. فكلما تصاعد المؤشر السالب فمعناه أن الترند في حالة هبوط.

ملاحظة: عندما يكون ADX طلع فوق 20 قبل تقاطع السالب و الموجب فان الترند قوي و غالبا سيكون فيه ربح ليس بالبسيط يعني لا تستسلم بسهولة (ليست دعوة للطمع) لان ممكن يكون فيه اختراق للمقاومة. و لكن عندما يكون تقاطع السالب و الموجب حدث قبل صعود مؤشر ADX فوق 20 فمعناه الترند ممكن ينعكس في أي لحظة فنصيحتي عند وصول نقطة مقاومة اطلع من البوزيشن واقنع واترك الطمع.
هذه صورة لمؤشر ADX بعد إضافته، أتمنى لو تضيف خط أفقي على مستوى 20 حتى تعرف حين يكون المؤشر أعلى من 20.


هذا هو الشكل النهائي للشارت. لاحظ أن الخطوط العمودية البيضاء المتقطعة تمثل نهاية يوم و بداية يوم آخر يعني الشارت يعرض بيانات أربع أيام.
اللي يبغى الحصول على نفس الشارت هذا، ينزل المرفق التالي اللي هو القالب (Template) و يحفظه في المجلد التالي:
C:\Program Files\MetaTrader 4\ templates


[image: image8.emf]C:\Program Files\ MT 04 _Gimmee\templates\mostashar


هذا هو التيمبليت احفظه في المجلد المطلوب
بعد ذلك انقر بالز الأيمن ومن قائمة تيمبليت

اختر القالب (MoStAsHaR15).
استراتيجية دخول الشراء (Long Positions Entry Strategy)
(1) إشارة شراء ASCTrend. انظر دائماً إلى آخر إشارة من ASCTrend و أبداً لا تدخل في بوزيشن معاكس حتى تحصل على إشارة تأكيد من ASCTrend.
(2) انتظر حتى يكون مؤشر ADX أعلى من 20. أبداً لا تدخل في بوزيشن إذا كان مؤشر ADX أقل من 20 و لكن قد يكون المؤشر أعلى من 20 مسبقاً وقت الحصول على إشارة شراء فلا بأس بذلك.
(3) انتظر حتى يقوم المؤشر الموجب يقوم بقطع المؤشر السالب صعوداً، أحياناً قد يكون المؤشر الموجب قد قام مسبقاً بقطع المؤشر السالب فلا بأس بذلك وبه يعتد.
· بهذا تكون المؤشرات المطلوبة قد تحققت و لكن بقي الأهم و هو نقطة الدخول المناسبة و سيتم تحديدها من خلال مستويات البيفوت للدعم و المقاومة آخذين بالاعتبار إلى أي مقاومات بينية.
تحديد نقطة الدخول (Entry Point)
(1) تأكد أن سعر الشراء بعيداً على الأقل 25 نقطة عن أقرب مستوى مقاومة من مستويات البيفوت.

(2) تأكد أن سعر الشراء بعيداً على الأقل 25 نقطة عن أي مقاومة بينية في حال وجودها.
-    بعد تحقق كل الشروط السابقة توكل على الله وقم بالشراء و اجعل Take Profit مساوي لأقرب مستوى مقاومة سواء كانت بيفوت أو مقاومة بينية.
استراتيجية دخول البيع (Short Positions Entry Strategy)
(1) إشارة بيع ASCTrend.

(2) انتظر حتى يكون مؤشر ADX أعلى من 20. إن كان المؤشر أعلى من 20 مسبقاً فلا بأس.
(3) انتظر حتى يقوم المؤشر السالب بقطع المؤشر الموجب صعوداً إن حدث مسبقاً فلا بأس.
· بهذا تكون المؤشرات المطلوبة قد تحققت و لكن بقي الأهم و هو نقطة الدخول المناسبة و سيتم تحديدها من خلال مستويات البيفوت للدعم و المقاومة آخذين بالاعتبار إلى أي مقاومات بينية.
تحديد نقطة الدخول (Entry Point)
(3) تأكد أن سعر الشراء بعيداً على الأقل 25 نقطة عن أقرب مستوى مقاومة من مستويات البيفوت.

(4) تأكد أن سعر الشراء بعيداً على الأقل 25 نقطة عن أي مقاومة بينية في حال وجودها.
ملاحظة: إذا كنت تنتظر حدوث اختراق لمقاومة من اجل الدخول فانتظر حتى يكون سعر الإغلاق أعلى من سعر المقاومة، بمعنى انتظر حتى يتم اكتمال الكاندل الحالية قبل التقرير بأن الاختراق قد تم فعلياً. أنا شخصياً انقرصت من هذه السالفة، فأكون محدد سعر سيكون هو سعر اختراق و أسوي لي أمر شراء (Buy Limit) و بالفعل يوصل السعر و يتنفذ الأمر، بس اكتشفت بعدين أن السعر تراجع ولما تكتمل الكاندل يكون سعر الإغلاق – وهو الأهم – أقل من سعر الاختراق فلذلك جرى التنبيه.
-    بعد تحقق كل الشروط السابقة توكل على الله وقم بالتنفيذ و اجعل Take Profit مساوي لأقرب مستوى مقاومة سواء كانت كاماريلا أو مقاومة بينية.
مثال توضيحي:
[image: image9.png]3





· لاحظ تحقق جميع المؤشرات الثلاثة المطلوبة.

· نقطة الدخول المناسبة هي أي سعر قريب من مستوى المقاومة البينية و لنقل أن السعر هو 1.2858 بالنسبة لأخذ الربح سيكون هو مستوى المقاومة 1.2896 (الخط الوردي) ، و بالفعل تم الوصول لهذا السعر و تم تحقيق 38 نقطة في خمس ساعات.
· لاحظ أيضاً أنه تم الارتداد من 1.2896 وتم الحصول على جميع المؤشرات الثلاثة المطلوبة ولكن في هذه المرة (شورت) و أخذ الربح بيكون ألحين هو المقاومة البينية مرة أخرى 1.2858 و بالفعل تم تحقيقها وتم تحقيق 38 نقطة أخرى في ثلاث ساعات. مجموع ما تم تحقيقه هو 76 نقطة في ثمان ساعات.
مع تمنياتي لكم بالربح الحلال الطيب


غير الصفر إلى 2





لاحظ وجود مقاومة بينية بين R1 و Pivot Line





من قائمة باراميتيرز تأكد أنه 14





من قائمة كولورز أفضل جعل المؤشر الموجب أخضر و السالب أحمر لسهولة الاستخدام.





(1) مؤشر (ADX) كان أعلى من 20.





(2) المؤشر الموجب قطع السالب صعوداً.





(3) إشارة شراء من ASCTrend.





مقاومة بينية








_1184173867/Pivots By MoStAsHaR15.mq4
//+------------------------------------------------------------------+

//|                         Pivot Points                             |

//|                                                                  |

//|                                                   By MoStAsHaR15 |

//+------------------------------------------------------------------+

#property copyright "MoStAsHaR15 © 2005"

#property link      "http://www.mostashar15.com"



#property indicator_chart_window

//---- input parameters

extern int       GMTshift=2;

//+------------------------------------------------------------------+

//| Custom indicator initialization function                         |

//+------------------------------------------------------------------+

int init()

  {

//---- indicators

//----

   return(0);

  }

//+------------------------------------------------------------------+

//| Custor indicator deinitialization function                       |

//+------------------------------------------------------------------+

int deinit()

  {

//---- TODO: add your code here

   

//----

   return(0);

  }

//+------------------------------------------------------------------+

//| Custom indicator iteration function                              |

//+------------------------------------------------------------------+

int start()

  {

   int    counted_bars=IndicatorCounted();

//---- TODO: add your code here

double day_high=0;

double day_low=0;

double yesterday_high=0;

double yesterday_open=0;

double yesterday_low=0;

double yesterday_close=0;

double today_open=0;



double P=0,S=0,R=0,S1=0,R1=0,S2=0,R2=0,S3=0,R3=0,nQ=0,nD=0,D=0;

double H3,H2,H1,L1,L2,L3;

int cnt=720;

double cur_day=0;

double prev_day=0;



double rates_d1[2][6];



//---- exit if period is greater than daily charts

if(Period() > 1440)

{

Print("Error - Chart period is greater than 1 day.");

return(-1); // then exit

}



//---- Get new daily prices & calculate pivots



while (cnt!= 0)

{

	cur_day = TimeDay(Time[cnt]- (GMTshift*3600));

	

	if (prev_day != cur_day)

	{

		yesterday_close = Close[cnt+1];

		today_open = Open[cnt];

		yesterday_high = day_high;

		yesterday_low = day_low;



		day_high = High[cnt];

		day_low  = Low[cnt];



		prev_day = cur_day;

	}

   

   if (High[cnt]>day_high)

   {

      day_high = High[cnt];

   }

   if (Low[cnt]<day_low)

   {

      day_low = Low[cnt];

   }

	

//	SetIndexValue(cnt, 0);

	cnt--;



}



//------ Pivot Points ------



P = (yesterday_high + yesterday_low + yesterday_close)/3;

R1 = (2*P)-yesterday_low;

S1 = (2*P)-yesterday_high;

R2 = P-S1+R1;

S2 = P-R1+S1;

R3 = (2*P)+(yesterday_high-(2*yesterday_low));

S3 = (2*P)-((2* yesterday_high)-yesterday_low);



//------ Midpoints ------



H3 = (S2+S3)/2;

H2 = (S1+S2)/2;

H1 = (P+S1)/2;

L1 = (P+R1)/2;

L2 = (R1+R2)/2;

L3 = (R2+R3)/2;

//H3 = yesterday_high / yesterday_low * yesterday_close;

//H2 = (((yesterday_high/yesterday_low)+0.83)/1.83 )* yesterday_close;

//H1 = (((yesterday_high/yesterday_low)+2.66)/3.66 )* yesterday_close;

//L1 = yesterday_close - (H1-yesterday_close);

//L2 = yesterday_close - (H2-yesterday_close);

//L3 = yesterday_close - (H3-yesterday_close);



//------ DRAWING LINES ------



Comment("Camarilla Levels by MoStAsHaR15");



ObjectDelete("P_Line");



ObjectDelete("S3_Line");

ObjectDelete("R3_Line");



ObjectDelete("S2_Line");

ObjectDelete("R2_Line");



ObjectDelete("S1_Line");

ObjectDelete("R1_Line");



ObjectDelete("H3_Line");

ObjectDelete("L3_Line");



ObjectDelete("H2_Line");

ObjectDelete("L2_Line");



ObjectDelete("H1_Line");

ObjectDelete("L1_Line");



ObjectCreate("P_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),P);

ObjectSet("P_Line",OBJPROP_COLOR,DeepPink);

ObjectSet("P_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_SOLID);



ObjectCreate("S3_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),S3);

ObjectSet("S3_Line",OBJPROP_COLOR,Red);

ObjectSet("S3_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_SOLID);



ObjectCreate("R3_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),R3);

ObjectSet("R3_Line",OBJPROP_COLOR,Red);

ObjectSet("R3_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_SOLID);



ObjectCreate("S2_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),S2);

ObjectSet("S2_Line",OBJPROP_COLOR,Orange);

ObjectSet("S2_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_SOLID);



ObjectCreate("R2_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),R2);

ObjectSet("R2_Line",OBJPROP_COLOR,Orange);

ObjectSet("R2_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_SOLID);



ObjectCreate("S1_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),S1);

ObjectSet("S1_Line",OBJPROP_COLOR,Yellow);

ObjectSet("S1_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_SOLID);



ObjectCreate("R1_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),R1);

ObjectSet("R1_Line",OBJPROP_COLOR,Yellow);

ObjectSet("R1_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_SOLID);



ObjectCreate("H3_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),H3);

ObjectSet("H3_Line",OBJPROP_COLOR,White);

ObjectSet("H3_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_DASHDOTDOT);



ObjectCreate("H2_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),H2);

ObjectSet("H2_Line",OBJPROP_COLOR,White);

ObjectSet("H2_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_DASHDOTDOT);



ObjectCreate("H1_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),H1);

ObjectSet("H1_Line",OBJPROP_COLOR,White);

ObjectSet("H1_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_DASHDOTDOT);



ObjectCreate("L1_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),L1);

ObjectSet("L1_Line",OBJPROP_COLOR,White);

ObjectSet("L1_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_DASHDOTDOT);



ObjectCreate("L2_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),L2);

ObjectSet("L2_Line",OBJPROP_COLOR,White);

ObjectSet("L2_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_DASHDOTDOT);



ObjectCreate("L3_Line", OBJ_HLINE,0, CurTime(),L3);

ObjectSet("L3_Line",OBJPROP_COLOR,White);

ObjectSet("L3_Line",OBJPROP_STYLE,STYLE_DASHDOTDOT);



ObjectsRedraw();



// --- Typing Labels



if(ObjectFind("R3 label") != 0)

{

ObjectCreate("R3 label", OBJ_TEXT, 0, Time[0], R3);

ObjectSetText("R3 label", " R3 ", 8, "Arial", Red);

}

else

{

ObjectMove("R3 label", 0, Time[0], R3);

}

   

if(ObjectFind("S3 label") != 0)

{

ObjectCreate("S3 label", OBJ_TEXT, 0, Time[0], S3);

ObjectSetText("S3 label", " S3 ", 8, "Arial", Red);

}

else

{

ObjectMove("S3 label", 0, Time[0], S3);

}

 

if(ObjectFind("R2 label") != 0)

{

ObjectCreate("R2 label", OBJ_TEXT, 0, Time[0], R2);

ObjectSetText("R2 label", " R2 ", 8, "Arial", Orange);

}

else

{

ObjectMove("R2 label", 0, Time[0], R2);

}

 

 if(ObjectFind("S2 label") != 0)

{

ObjectCreate("S2 label", OBJ_TEXT, 0, Time[0], S2);

ObjectSetText("S2 label", " S2 ", 8, "Arial", Orange);

}

else

{

ObjectMove("S2 label", 0, Time[0], S2);

}



 if(ObjectFind("R1 label") != 0)

{

ObjectCreate("R1 label", OBJ_TEXT, 0, Time[0], R1);

ObjectSetText("R1 label", " R1 ", 8, "Arial", Yellow);

}

else

{

ObjectMove("R1 label", 0, Time[0], R1);

}



 if(ObjectFind("S1 label") != 0)

{

ObjectCreate("S1 label", OBJ_TEXT, 0, Time[0], S1);

ObjectSetText("S1 label", " S1 ", 8, "Arial", Yellow);

}

else

{

ObjectMove("S1 label", 0, Time[0], S1);

}



 if(ObjectFind("P label") != 0)

{

ObjectCreate("P label", OBJ_TEXT, 0, Time[0], P);

ObjectSetText("P label", " P ", 8, "Arial", DeepPink);

}

else

{

ObjectMove("P label", 0, Time[0], P);

}  

   return(0);

 }

//+------------------------------------------------------------------+


_1184216283/mostashar15.tpl
<chart>

comment=Camarilla Levels by MoStAsHaR15

symbol=GBPUSD

period=60

leftpos=966

digits=4

scale=8

graph=1

fore=0

grid=0

volume=0

scroll=1

shift=0

ohlc=1

askline=0

days=1

descriptions=0

shift_size=20

fixed_pos=0

window_left=44

window_top=58

window_right=777

window_bottom=432

window_type=3

background_color=0

foreground_color=16777215

barup_color=65280

bardown_color=65280

bullcandle_color=0

bearcandle_color=16777215

chartline_color=65280

volumes_color=3329330

grid_color=10061943

askline_color=255

stops_color=255



<window>

height=121

<indicator>

name=main

<object>

type=1

object_name=H1_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=16777215

style=4

weight=1

background=0

value_0=1.747350

</object>

<object>

type=1

object_name=H2_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=16777215

style=4

weight=1

background=0

value_0=1.737750

</object>

<object>

type=1

object_name=H3_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=16777215

style=4

weight=1

background=0

value_0=1.728150

</object>

<object>

type=1

object_name=L1_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=16777215

style=4

weight=1

background=0

value_0=1.756950

</object>

<object>

type=1

object_name=L2_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=16777215

style=4

weight=1

background=0

value_0=1.766550

</object>

<object>

type=1

object_name=L3_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=16777215

style=4

weight=1

background=0

value_0=1.776150

</object>

<object>

type=21

object_name=P label

period_flags=0

create_time=1122598690

description= P

color=9639167

font=Arial

fontsize=8

angle=0

time_0=1122674400

value_0=1.751333

</object>

<object>

type=1

object_name=P_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=9639167

style=0

weight=1

background=0

value_0=1.751333

</object>

<object>

type=21

object_name=R1 label

period_flags=0

create_time=1122598592

description= R1

color=65535

font=Arial

fontsize=8

angle=0

time_0=1122674400

value_0=1.762567

</object>

<object>

type=1

object_name=R1_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=65535

style=0

weight=1

background=0

value_0=1.762567

</object>

<object>

type=21

object_name=R2 label

period_flags=0

create_time=1122598404

description= R2

color=42495

font=Arial

fontsize=8

angle=0

time_0=1122674400

value_0=1.770533

</object>

<object>

type=1

object_name=R2_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=42495

style=0

weight=1

background=0

value_0=1.770533

</object>

<object>

type=21

object_name=R3 label

period_flags=0

create_time=1122598289

description= R3

color=255

font=Arial

fontsize=8

angle=0

time_0=1122674400

value_0=1.781767

</object>

<object>

type=1

object_name=R3_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=255

style=0

weight=1

background=0

value_0=1.781767

</object>

<object>

type=21

object_name=S1 label

period_flags=0

create_time=1122598639

description= S1

color=65535

font=Arial

fontsize=8

angle=0

time_0=1122674400

value_0=1.743367

</object>

<object>

type=1

object_name=S1_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=65535

style=0

weight=1

background=0

value_0=1.743367

</object>

<object>

type=21

object_name=S2 label

period_flags=0

create_time=1122598404

description= S2

color=42495

font=Arial

fontsize=8

angle=0

time_0=1122674400

value_0=1.732133

</object>

<object>

type=1

object_name=S2_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=42495

style=0

weight=1

background=0

value_0=1.732133

</object>

<object>

type=21

object_name=S3 label

period_flags=0

create_time=1122598289

description= S3

color=255

font=Arial

fontsize=8

angle=0

time_0=1122674400

value_0=1.724167

</object>

<object>

type=1

object_name=S3_Line

period_flags=0

create_time=1122724007

color=255

style=0

weight=1

background=0

value_0=1.724167

</object>

</indicator>

<indicator>

name=Custom Indicator

<expert>

name=ASCTrend

flags=275

window_num=0

<inputs>

RISK=3

CountBars=300

</inputs>

</expert>

shift_0=0

draw_0=3

color_0=255

style_0=0

weight_0=1

arrow_0=234

shift_1=0

draw_1=3

color_1=65280

style_1=0

weight_1=1

arrow_1=233

period_flags=0

show_data=1

</indicator>

<indicator>

name=Custom Indicator

<expert>

name=Pivots & Cams MoStAsHaR15

flags=275

window_num=0

<inputs>

GMTshift=2

</inputs>

</expert>

shift_0=0

draw_0=0

color_0=0

style_0=0

weight_0=1

period_flags=0

show_data=1

</indicator>

</window>



<window>

height=29

<indicator>

name=Average Directional Movement Index

period=14

apply=0

color=13749760

style=0

weight=1

color2=3329434

style2=2

weight2=1

color3=3937500

style3=2

weight3=1

period_flags=0

show_data=1

<object>

type=1

object_name=Horizontal Line 31549

period_flags=0

create_time=1122597693

color=65535

style=0

weight=1

background=0

value_0=20.242038

</object>

</indicator>

</window>

</chart>






_1184129840/ASCTrend.mq4
//+------------------------------------------------------------------+

//| ASCTrend1sig_noSound.mq4 

//| Ramdass - Conversion only

//+------------------------------------------------------------------+



#property indicator_chart_window

#property indicator_buffers 2

#property indicator_color1 Magenta

#property indicator_color2 Aqua



//---- input parameters

extern int RISK=3;

extern int CountBars=300;



//---- buffers

double val1[];

double val2[];





//+------------------------------------------------------------------+

//| Custom indicator initialization function                         |

//+------------------------------------------------------------------+

int init()

  {

//---- indicator line

   IndicatorBuffers(2);

   SetIndexStyle(0,DRAW_ARROW);

   SetIndexArrow(0,234);

   SetIndexStyle(1,DRAW_ARROW);

   SetIndexArrow(1,233);

   SetIndexBuffer(0,val1);

   SetIndexBuffer(1,val2);



//----

   return(0);

  }

//+------------------------------------------------------------------+

//| ASCTrend1sig                                                     |

//+------------------------------------------------------------------+

int start()

  {

   if (CountBars>=1000) CountBars=950;

   SetIndexDrawBegin(0,Bars-CountBars+11+1);

   SetIndexDrawBegin(1,Bars-CountBars+11+1);

   int i,shift,counted_bars=IndicatorCounted();

   int Counter,i1,value10,value11;

   double value1,x1,x2;

   double value2,value3;

   double TrueCount,Range,AvgRange,MRO1,MRO2;

   double Table_value2[1000];

   

   value10=3+RISK*2;

   x1=67+RISK;

   x2=33-RISK;

   value11=value10;

//----

   if(Bars<=11+1) return(0);

//---- initial zero

   if(counted_bars<11+1)

   {

      for(i=1;i<=0;i++) val1[CountBars-i]=0.0;

      for(i=1;i<=0;i++) val2[CountBars-i]=0.0;

   }

//----

   shift=CountBars-11-1;

   while(shift>=0)

     {

     

   Counter=shift;

	Range=0.0;

	AvgRange=0.0;

	for (Counter=shift; Counter<=shift+9; Counter++) AvgRange=AvgRange+MathAbs(High[Counter]-Low[Counter]);

		

	Range=AvgRange/10;

	Counter=shift;

	TrueCount=0;

	while (Counter<shift+9 && TrueCount<1)

		{if (MathAbs(Open[Counter]-Close[Counter+1])>=Range*2.0) TrueCount=TrueCount+1;

		Counter=Counter+1;

		}

	if (TrueCount>=1) {MRO1=Counter;} else {MRO1=-1;}

	Counter=shift;

	TrueCount=0;

	while (Counter<shift+6 && TrueCount<1)

		{if (MathAbs(Close[Counter+3]-Close[Counter])>=Range*4.6) TrueCount=TrueCount+1;

		Counter=Counter+1;

		}

	if (TrueCount>=1) {MRO2=Counter;} else {MRO2=-1;}

	if (MRO1>-1) {value11=3;} else {value11=value10;}

	if (MRO2>-1) {value11=4;} else {value11=value10;}

	value2=100-MathAbs(iWPR(NULL,0,value11,shift)); // PercentR(value11=9)

	Table_value2[shift]=value2;

	val1[shift]=0;

	val2[shift]=0;

	value3=0;

	if (value2<x2)

		{i1=1;

		while (Table_value2[shift+i1]>=x2 && Table_value2[shift+i1]<=x1){i1++;}

		if (Table_value2[shift+i1]>x1) 

			{

			value3=High[shift]+Range*0.5;

			val1[shift]=value3;

			} 

		}

	if (value2>x1)

		{i1=1;

		while (Table_value2[shift+i1]>=x2 && Table_value2[shift+i1]<=x1){i1++;}

		if (Table_value2[shift+i1]<x2) 

			{

			value3=Low[shift]-Range*0.5;

			val2[shift]=value3;

			}

		}

      

      shift--;

     }



   return(0);

  }

//+------------------------------------------------------------------+





  

 








